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» Redes IP e ambiente web

Aplicacoes (HTML, XML)

Camada de Aplicacao (HTTP)
Camada de Sessao (SSL ou TLS)

Sockets

A
Camada de Transporte (TCP ou UDP)

Camada de Rede (IP)
!
Camada de Enlace (Ethernet)

Camada de Rede (UTP)
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» Flashback
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IP: 10.0.0.2

Server-side. —_— Aplicacao Client-side
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B Por que conexoes posteriores sao recusadas?
B E possivel se comunicar com varios clientes ao
mesmo tempo?
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Nao € possivel realizar uma nova conexao por que
Ja existe um canal aberto? '
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Errado! Lembre-se da abstracao de pacotes, onde
0s streams sao divididos. Novas requisicoes sao
rejeitadas apenas pelo fluxo da execucao. i
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» Servidor Multithread

IP: 10.0.0.1

Aplicacao

Aplicacao Client-side Aplicacao Client-side

IP: 10.0.0.2 IP: 10.0.0.3 o



B Propagacao/entrega das informacoes em
datagramas IP;

B Otimizacao do uso do link eliminando
redundancia;

B Multiplas notificacdes divididas por grupos.
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B “Assinar’ as informacoes atraves de participacao
de grupos (“join groups”);

B Gerenciamento dos grupos multicast e feito pelo
IGMP, que € implementado nos hosts e nos
roteadores.




Sugestoes para programacao

® Multithread
« Contruir servidor web multithread (simplificado);
® Multicast

« Construir chat multithread em que os clientes aceitem
notificacoes do servidor;




Multithread e Multicast

Fim

Contato
Pagina pessoal: http://hypercast.info/
E-mail: liusfc@gmail.com
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